
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Una Aventura para el juego de rol 
“Los herederos de Sherlock” 
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¿Cómo jugar esta aventura? 

La aventura ha sido diseñada para jugarse con las reglas del 
juego de Rol de una página “Los herederos de Sherlock”, pero 
puede ser fácilmente adaptable a cualquier otro juego de rol con 
el que los jugadores se sientan más cómodos. 

 

Cuestión de tiempo 

Los personajes, aficionados y aprendices del mismísimo 
Sherlock Holmes, son invitados por un colega a resolver un 
caso. El caso se irá resolviendo por sí solo a medida que pasan 
los días, por lo que, si quieren sentir la satisfacción de un 
trabajo bien hecho, tendrán que darse prisa.  

Comienza el juego 

Los investigadores reciben el mensaje de Lucius Hartmann a las 
8:00 de la mañana del 6 de enero en el club y salen 
apresuradamente. En la puerta encuentran el periódico del 6 de 
enero de 1895. En el momento en el que se presentan en el 
depósito de cadáveres de Scotland Yard, a las 9:00 del día 6 de 
enero, comienza a contar el tiempo. 

Si los investigadores piden los periódicos de los días anteriores, 
en el club tienen los del día 4 y el 5 de enero. 

Puedes descargar el juego “Los herederos de Sherlock”: 

https://corderosdedios.com/los-herederos-de-sherlock/ 
o aquí: 

https://www.drivethrurpg.com/es/product/467797/los-

herederos-de-sherlock-el-mjdr 

o aquí: 

https://kinderwebo.itch.io/los-herederos-de-sherlock 

https://corderosdedios.com/los-herederos-de-sherlock/
https://www.drivethrurpg.com/es/product/467797/los-herederos-de-sherlock-el-mjdr
https://www.drivethrurpg.com/es/product/467797/los-herederos-de-sherlock-el-mjdr
https://kinderwebo.itch.io/los-herederos-de-sherlock
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Cada escenario, cada búsqueda y cada testigo requieren un 
tiempo. Usa el sentido común para calcularlo o, si no lo tienes 
claro y no se especifica, usa estas referencias: 

• Visitar escenario: ~2 horas. 
• Interrogar testigo: ~30 minutos. 
• Búsqueda en archivos o reunir información en la calle: 

1 mañana o 1 tarde (~6 horas). 

Moverse de unos escenarios a otros, consume tiempo. Los 
protagonistas son ciudadanos de Londres, por lo que saben 
moverse por su ciudad (a pie, en carruaje, en tren…). Puedes 
calcularlo arbitrariamente, o puedes usar la escala del mapa 
incluido en el juego “Los herederos de Sherlock” (generalmente 
los escenarios y los testigos indican su ubicación, que se 
entretengan buscándola en un mapa). 

• A menos de 1 milla: ~15 minutos. 
• A más de 1 milla: ~30 minutos. 
• A más de 3 millas: ~1 hora. 

Pasan los días 

Cada día que pasa, los investigadores consiguen un nuevo 
periódico (el del día correspondiente) y, quizá, suceda algo 
nuevo que tenga que ver con la investigación (Ver sección 
“Avance de los acontecimientos”).  
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Resolver el caso 

Esto es un juego de Rol, no es un juego de mesa ni una 
competición, por lo que gran parte de la diversión debería de 
estar en la interpretación de sus investigadores y en el 
desarrollo de la historia que están construyendo sobre la 
marcha. Pero no nos vamos a engañar, es un misterio digno de 
Sherlock Holmes y los jugadores estarán ansiosos por ser 
capaces de resolverlo. 

Al terminar la aventura, o cuando deseen resolver el caso, los 
investigadores acudirán a Scotland Yard y deberían ser capaces 
de responder a las siguientes preguntas que les formulará el 
inspector Lestrade: 

1. ¿De quién es el cadáver desaparecido?  
a. William Shakelton.  

2. Cómo ha desaparecido? 
a. Se hizo el muerto para robar algo en la morgue.  

3. ¿Dónde está ahora? 
a. Antes del 7, en el lago de St James Park.  
b. Después, en la morgue.  

4. ¿Para quién trabaja Shakelton y por qué? 
a. Para Lady Dead, porque tiene a su familia.  

5. ¿Quién es Lady Dead? 
a. Lady Margaret Bailey.  

6. ¿Quién asesinó a Ann Gray? 
a. Sir Lionel Anderson-Hightower.  

7. ¿De quién es el anillo de diamante? 
a. Del Duque de Alba.  

8. ¿Dónde está el anillo de diamante? 
a. Antes del 9 de enero, escondido en St James 

Park.  
b. Después del 9 de enero, con el Duque.  

El grado de satisfacción de los jugadores dependerá, 
seguramente, de la relación entre cuánto han conseguido 
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averiguar sus investigadores y cuánto se ha ido resolviendo solo 
con el tiempo. 

Por si os pica la curiosidad, Sherlock Holmes habría respondido 
correctamente a las 6 primeras preguntas el mismo día 6 de 
enero por la noche. 

Improvisar 

Como en cualquier juego de rol, todas las opciones y acciones 
de los investigadores no están contempladas (es casi 
imposible), así que siéntete libre de improvisar los personajes 
(ten lista una lista de nombres) y las conductas que requiera la 
situación. Para poder hacerlo sin comprometer la coherencia 
del caso, léete bien la sección “¿Qué ha ocurrido?”. 
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¿Qué ha ocurrido? 

Sir Lionel Anderson-Hightower 

Es un joven aristócrata que sufre arrebatos violentos cuando 
bebe demasiado. La noche del 4 al 5 de enero mató a su 
prostituta favorita a golpes y la arrojó por la ventana, junto al 
embarcadero de Chelsea. Su padre ha contratado a Lady Dead 
para recuperar un colgante familiar que su hijo había regalado 
a la prostituta.  

William Shakelton  

Es un estafador y un ladrón profesional, por lo que no suele 
pasar demasiado tiempo en ningún sitio. Se mueve por 
Inglaterra junto a su mujer, Sara, y su hijo, William, buscando 
incautos a los que desplumar antes de desaparecer. 

Lady Dead 

El último incauto de la lista iba a ser Lady Margaret Bailey, la 
anciana viuda de sir Archivald Bailey, un acaudalado 
aristócrata que acababa de morir. Shakelton iba a utilizar un 
timo clásico: reclamar una deuda del difunto el mismo día de su 
funeral, el 4 de enero. 

Por desgracia para él, Lady Margaret 
Bailey, o Lady Dead (como se la conocía en 
el Hampa londinense), estaba lejos de ser la 
mosquita muerta que Shakelton había 
supuesto. Lady Dead dirige un próspero 
negocio que se ocupa de tapar los trapos 
sucios de la aristocracia (deshaciéndose de 
cadáveres o eliminando pruebas y testigos).  

Jaimie Lobbottom, uno de sus hombres, 
reconoció inmediatamente al timador. Dos años atrás había 
estafado a la esposa de su antiguo jefe, en Brístol. 
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Tras ser capturado, torturado, y bajo la amenaza de arrojar a 
Sara y al pequeño William al fondo del Támesis, Shakelton 
aceptó hacer un trabajo para Lady Dead. Debía colarse en el 
depósito de cadáveres de Scotland Yard y sustraer un collar de 
plata de las pruebas obtenidas en el cadáver de una prostituta. 
El collar en cuestión podría ser una prueba comprometedora 
para un joven aristócrata, sir Lionel Anderson-Hightower, su 
último cliente. 

El robo 

Para ello, Shakelton fingió su propia muerte. Aprovechando las 
múltiples llagas y moratones (fruto de la tortura), se estranguló 
con una cuerda hasta dejar una marca profunda y abierta en la 
piel de su cuello (como si hubiera sido linchado y ahorcado), 
tomó un preparado de hierbas capaz de reducir su pulso al 
mínimo y, tras nadar unos metros por el río, se dejó caer en una 
de las playas a orillas del Támesis. Uno de los hombres de Lady 
Dead, Sigmund Robinson, se ocupó de señalar el cadáver a una 
mujer que pasaba por allí, y ella avisó a un agente de policía a 
las 21:30 del 5 de enero. 

 

Cuando se marchó todo el mundo, a las 22:30 del 5 de enero, 
Shakelton se levantó y empezó a registrar el lugar con cuidado 
(más por costumbre que por necesidad) hasta dar con el cadáver 
de Ann Gray, la prostituta. Fue fácil de reconocer, alguien había 
dejado su cuerpo lleno de moratones y era la única mujer a la 
que habían aplastado el cráneo. Sin embargo, no había rastro 
del famoso collar; era obvio que se habían llevado sus efectos 
personales a otro departamento. Arrancó el trozo de papel con 

Shakelton sabía que a esa hora era muy difícil que el 
forense empezara con su trabajo, por lo que debería tener 
toda la noche para encontrar el collar.  
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el número de registro del cadáver de la joven y salió del depósito 
buscando el almacén de pruebas. 

Hasta en tres ocasiones tuvo que 
esconderse en las sombras para no 
tropezar con algún agente. Uno de ellos, el 
agente John Marshall, que se había 
quedado dormido, llegó a verlo a las 
23:00, pero pensó que lo había soñado.  

Además del collar, ya que estaba, 
aprovechó para registrar las cajas de otros 
casos y sustraer algunas joyas. Entre ellas, 
un enorme diamante de sangre engarzado 
en una alianza de oro blanco. 

Tras su hazaña, envolvió las joyas en el periódico que llevaba en 
el bolsillo y que estaba en la caja de pruebas de su caso, saltó 
por una ventana de la segunda planta (la primera y el bajo están 
enrejadas) y escapó. 

El prestamista 

A las 23:45 del día 5 de enero, antes de acudir a su cita con Lady 
Dead, Se acercó hasta el local de un prestamista próximo a la 
zona (que había visto anunciado en el periódico de ayer y que 
es el único que abre de madrugada), en Dean Street, y empeño 
todas las joyas menos el collar y la alianza con el diamante. Abel 
Goldstein, el prestamista, intentó convencerle de que también 
le vendiera esas dos joyas (sobre todo la alianza), pero 
Shakelton pensó que, con lo que había sacado, era suficiente 
para salir de Londres y buscar un comprador de confianza para 
la alianza.  

El intercambio 

Por el camino, a las 00:15 del 6 de enero, Shakelton escondió el 
collar y la alianza en dos agujeros, uno a 2 metros de altura y en 
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el tronco de un árbol (el collar), y el otro bajo unas piedras 
(alianza) al lado del mismo árbol, en St James Park. Su plan era 
asegurarse de que su familia estaba a salvo antes de entregar el 
collar y asegurarse de que la valiosa alianza llegaba a manos de 
su mujer.  

 

Una vez que el collar ya no estaba en Scotland Yard ni en la caja 
de pruebas, a Lady Dead le importaba bien poco dónde lo 
hubiera escondido Shakelton. Aun así, prefería asegurarse de 
que el rufián no la estaba engañando y atar ese cabo suelto. Por 
lo que, tras dejar ir a Sara y a William a las 01:00 de la mañana 
del 6 de enero, dos de sus hombres (Sigmund Robinson y Jaimie 
Lobbotton) acompañaron a Shakelton a St James Park. 

El asesinato 

Shakelton reconoció las intenciones asesinas de los matones y 
trató de darles esquinazo en el parque. Finalmente, los matones 
asesinaron a Shakelton (de un disparo en la espalda) a las 1:45 
de la mañana del 6 de enero.  

Tras registrar el cadáver en busca del colgante (o de algo de 
valor), Lobbotton se guardó las monedas que Shakelton había 
conseguido en el prestamista y se limpió las manos manchadas 
de sangre con un periódico acartonado que llevaba Shakelton 
en el bolsillo (donde había llevado las joyas) y lo tiró en una 
papelera. Después, entre los dos, arrojaron el cadáver (mal 
atado a un bloque de piedra) al lago del parque. 

 

 

Su mujer, Sara,  conoce la ubicación de los agujeros (ya los 
han usado en otras ocasiones para esconder cosas) e irá a 
revisarlos la noche del 7 de Enero antes de abandonar 
Londres. 
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Avance de los acontecimientos 

La aventura no es estática y algunas cosas van sucediendo 
mientras se desarrolla la aventura. Tras el primer día de 
investigación (el 6 de enero), cada día, entrega un nuevo 
periódico a los investigadores y comprueba aquí lo que va a 
ocurrir ese día: 

7 de enero 

El día siguiente (7 de enero) a las 15:30, Lucius Hartmann llama 
a los investigadores (o envía a un muchacho con un mensaje) 
pidiéndoles que acudan rápidamente al depósito. 

Allí les está esperando junto a un cadáver. Les cuenta que es el 
mismo que había desaparecido, pero que ahora, además, tiene 
un disparo. 

 

Sara y William Shakelton permanecerán ocultos hasta el 7 de 
enero por la noche, cuando Sara (disfrazada de anciana) se 
acercará a revisar los agujeros del parque a las 23:00 horas. Los 
matones de Lady Dead la capturan (salvo que los investigadores 
estén por la zona, ver “Vigilando el parque” en el escenario St 
James Park) y William se esfuma.  

8 de enero 

El 8 de enero, sir Lionel Anderson-Hightower se presenta en el 
Club Cairo amenazando a Lady Dead si no recupera su collar. Su 
cuerpo aparecerá flotando en el Támesis una semana después. 

 

 

—El cadáver ha aparecido flotando en el lago de St James 
Park, probablemente lleva más de un día sumergido —
indica el doctor. 
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Información para los jugadores: 

6 de enero de 1895 - Ha desaparecido un cadáver de la morgue 
en Scotland Yard. 

El cadáver de un hombre de unos 30 años, y aún sin identificar, 
llegó anoche (5 de enero) a la morgue y el doctor Lucius 
Hartmann planeaba examinarlo hoy por la mañana. 

Las pertenencias del hombre se enviaron al almacén de pruebas 
para que las examinara el especialista de Scotland Yard, Jeremy 
Hobson. 

Hartmann, miembro del club de admiradores de Sherlock 
Holmes (como los protagonistas), los llama por la mañana del 6 
de enero para que investiguen el caso. 

 

Continúa en el escenario “Depósito de cadáveres”, en “Scotland 
Yard”. 

 

 

 

 

 

 

 

“—Compañeros, soy Lucius Hartmann, ¿recordáis lo que 
hablábamos el domingo en el club? Creo que tengo un caso 
perfecto para vosotros. Un cadáver ha desaparecido esta 
noche del mismísimo depósito de Scotland Yard. Venid a la 
morgue y os doy los detalles.” 
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Escenarios 

Scotland Yard 

Depósito de cadáveres (morgue):  

(30 minutos) (Sótano del Scotland Yard) 

Lucius Hartmann: El fornido y completamente calvo forense (a 
pesar de su juventud) saluda a sus colegas del club y los pone al 
día: 

—Hola, chicos, en cuanto me he dado cuenta, he sabido que era 
un caso para vosotros. Además, ahora Lestrade está muy 
ocupado en asuntos “más importantes”. 

• No tuvo tiempo de examinar el cuerpo por la noche, así 
que lo único que recuerda es que tenía numerosos 
moratones y una llaga abierta en el cuello. Todas las 
heridas son compatibles con un linchamiento y un 
ahorcamiento. En los bolsillos solamente llevaba 
algunas monedas y un periódico húmedo.  

• Otras cosas extrañas: Por la mañana, además de la 
desaparición del cadáver, otro de los cadáveres, el 
correspondiente a una prostituta llamada Ann Gray, 
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estaba mal tapado y le faltaba el número de 
identificación. Hartmann tiene el número de 
identificación apuntado en su cuaderno, por si lo 
preguntan (es el 4233). 

Si se lo preguntan, Hartmann dirá que no recuerda qué 
periódico llevaba Shakelton en el bolsillo. 

Si se lo preguntan, Hartmann dirá que, si alguien estuvo 
husmeando en su depósito por la noche, fue alguien muy 
cuidadoso. 

Si se lo preguntan, Ann gray es una prostituta, sin familia que 
la reclame, y ha muerto de una paliza. Su cráneo está roto por 
un golpe contundente. Según Hartmann, lo más probable es que 
alguien la arrojara por una ventana estando ya muerta. 

Almacén de pruebas  

(30 minutos) (Segunda planta de Scotland Yard) 

Jeremy Hobson: El barbudo veterano se aparta los anteojos con 
los que estaba examinado un trozo de cristal y los apoya en su 
arrugada y amplia frente. 

—Buenos días, muchachos, ¿qué os trae por aquí?  

La caja con las pertenencias del cadáver está allí, pero alguien 
la ha vaciado. Hobson se pondrá muy nervioso y tratará de 
echar de allí a los investigadores. 

—Debo hacer un inventario inmediatamente. ¿Os importaría 
venir más tarde? 

Superando una prueba difícil (d8) de Negociar les permitirá 
ayudarle con el inventario (2 horas). Si no, tendrán que volver 
por la tarde. En cualquiera de los dos casos, descubrirán que 
alguien ha robado, además de las monedas y el periódico 
húmedo del ahorcado, un pequeño botín en joyas. (Ver 
Inventario de Joyas.) 
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Inventario de joyas: 

 

Preguntando por la comisaría  

(30 minutos) 

Si preguntan por quién encontró el cadáver, averiguarán que 
fue el Agente Raymond Fisher, del turno de tarde (pueden ir a 
su casa, en Bermondsey str, o pueden esperar a que comience 
su turno).  

Si preguntan quién anduvo anoche por los pasillos de la 
comisaría, la lista será corta: Everett Simmons, John Marshall y 
Rachel Evans. Todos ellos están descansando en sus casas hasta 
la noche (las direcciones están disponibles). 

St James Park  

(2 horas) 

St James Park es un parque enorme con un lago en el centro y 
con numerosos caminos para pasear entre los árboles.  

Si los investigadores echan un vistazo por el parque durante el 
6 o el 7 de enero, todos deben realizar una prueba de Ver difícil 
(d8). 

• Collar de plata con un escudo grabado (una torre y 
un árbol). 

• Anillo de oro liso. 
• Collar de perlas negras con remache de plata. 
• Broche de oro con 4 zafiros y un rubí engarzados. 
• Alianza de oro blanco con un diamante de sangre. 
• Diadema de plata con incrustaciones de vidrio. 
• Pulsera de oro lisa, de hombre. 
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• Si uno de ellos tiene éxito, se dará cuenta de que hay un 
par de matones vigilando el lugar (son los hombres de 
Lady Dead, Sigmund y Jaimie, asegurándose de que la 
policía no encuentra nada comprometido). Si los 
matones se dan cuenta, o si se arma revuelo en el 
parque, uno de ellos irá al club Cairo (seguirlo sin que 
se dé cuenta es una prueba Complicada, d6, de 
Infiltrarse) y el otro se mezclará con la gente para 
averiguar que ocurre. 

• Si dos de ellos tienen éxito, además, encontrarán el 
periódico del día 4 de enero manchado de sangre en 
una papelera, junto al lago. 

Vigilando el parque  

(El tiempo que los investigadores estimen oportuno) 

Describe el parque por la noche como un lugar tétrico, poco 
iluminado por las escasas farolas de gas y por la luz de la luna, 
que se refleja en el lago. 

Pide a los jugadores una prueba de Ver Difícil (d8) para toda la 
vigilancia. 
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Si los investigadores están vigilando el lugar ocultos, la noche 
del 7 de enero verán a los matones asaltar a la mujer (2 matones 
con armas CC). 

Si lo están vigilando a simple vista, o si todos han fallado la 
prueba de Ver, los matones no actuarán, Sara no cogerá el anillo 
(verá a los investigadores y huirá) y nada llamará la atención de 
los investigadores. 

El Club Cairo 

Visitarlo y tomar algo (1 hora)  

Lío con violencia (10 minutos) 

El local, propiedad del difunto Sir Archivald Bailey, abre a las 
18:00. 

El elegante Club, con 2 plantas, 2 barras (una arriba y otra 
abajo), un escenario en el que toca un cuarteto de cámara 
(abajo) y dividido en numerosas estancias (arriba) está en 
Knightsbridge.  

Si los Investigadores entran en el Club lanzando acusaciones y 
sin el apoyo de la policía, tendrán que enfrentarse a un 
numeroso grupo de matones armados con pistolas (el doble que 
investigadores).  

 

Si van con la policía también se desatará la violencia, pero los 
matones serán rápidamente reducidos.  

En cualquier caso, haz una prueba de Ver difícil (d8) a todos los 
investigadores, si alguno la supera verán huir a un carruaje por 
la calle de detrás del club. 

Si la cosa se pone muy fea haz que llegue la policía y que los 
investigadores despierten en el hospital. 
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Si pueden, y quieren, seguir al carruaje, al menos un 
investigador tendrá que lograr superar 2 pruebas (por la 
ventaja) de Correr difíciles (d8) para interceptarlo antes de que 
pueda coger velocidad y perderse. 

Si lo consigue tendrá que pelear con 2 matones armados con 
armas CC (navajas) antes de que lleguen los demás. 

En el carro va Lady Margaret Bailey, que negará cualquier 
acusación por parte de los investigadores que no esté apoyada 
en pruebas muy sólidas. 
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Testigos 

Abel Goldstein (el prestamista): 

Los investigadores pueden haber dado con él gracias a que es el 
prestamista más próximo a la zona (entre Scotland Yard y St 
James Park) o por el anuncio en el periódico del 4 de enero. 

Salvo que a los investigadores se les ocurra algún plan genial, 
es la única pista que puede dar a los investigadores el nombre 
de Shakelton antes de encontrarse con Sara (la esposa).  

Reconoce haber comprado 3 de las joyas de la lista a un tal 
William Shakelton alrededor de las 12 de la madrugada. Por 
desgracia no sabe mucho más, solamente que parecía tener 
mucha prisa y que no empeñó todas las joyas que llevaba.  

Anderson-Hightower (Familia): 

John Anderson-Hightower negará cualquier acusación sobre su 
familia y amenazará a los investigadores si insisten. La policía 
no hará nada sin pruebas evidentes. 

Everett Simons (Agente):  

Durante el día está en su casa, Albany Road. Estuvo toda la 
noche en recepción, con papeleo, y no recuerda haber visto 
nada raro. A las 3, un vecino (Sir William Carlson) puso una 
denuncia por haber escuchado disparos en St James Park. 

John Marshall (Agente): 

Durante el día está en su casa, Brick Lane. Hizo la ronda por los 
pasillos de Scotland Yard, (planta baja, primera y segunda) No 
vio nada raro.  

Si lo presionan, conseguirán que reconozca que se durmió y que 
algo lo sobresaltó, pero que pensó que lo había soñado. 
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Lady Margaret Bailey 

Suele estar en el Club, si está en su casa (por las mañanas) se 
mostrará como una compungida viuda de luto. Si la van a ver al 
Club, ver Club Cairo en Escenarios. 

Rachel Evans (Secretaria en Scotland Yard):  

Durante el día está en su casa, Liverpool Road.  

Pasó la noche mecanografiando informes atrasados. A las 3 de 
la mañana le llegó un informe de la patrulla que hizo la ronda 
por St James park tras la denuncia de un vecino que decía haber 
oído disparos a las 2 de la mañana. —La patrulla no encontró 
nada, pero el informe hay que hacerlo igualmente. —Indicará 
señalando sus ojeras. 

Raymond Fisher (Agente):  

Durante la mañana y la noche está en su casa, Bermondsey str.  

Les dirá que una ciudadana lo llamó a gritos desde el puente de 
Blackfriars y que, desde allí, vio que el cadáver se encontraba 
en la pequeña playa en el recodo del río. Era de noche, pero las 
luces de los barcos permitían ver el bulto. —Una suerte que 
aquella mujer estuviera mirando justo en ese momento, yo 
jamás lo hubiera visto sin que me lo señalaran.  

Si preguntan por la testigo, les dirá que tiene anotado su nombre 
en su libreta, en Scotland Yard. Si están allí o si esperan a la 
tarde, el nombre es Samantha Walker. 

Samantha Walker: 

Samantha vive en Thames Street, recuerda que, allí mismo, un 
hombre grande le señalo el lugar en el que estaba el cadáver.  

Samantha puede dar una descripción más o menos precisa del 
individuo si se la piden (Alto, fuerte, pelirrojo, nariz aguileña, 
con una cicatriz en el labio y una ligera cojera). 
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Sara y William Shakelton 

Permanecen ocultos hasta la noche del 7 de enero, cuando Sara 
(disfrazada de anciana) irá a comprobar los agujeros del parque. 

Si los protagonistas la interceptan y la salvan la vida, les contará 
lo que sabe (todo menos el trabajo que su marido debía hacer 
para Lady Margaret Bailey y el escondite de las joyas). 

Otras fuentes de información 

Barrios bajos y soplones de la policía. 

(2 horas de pesquisas por cada 
pregunta) (si tiran todos, y si cada 
jugador hace una prueba, pueden 
hacerlo en menos tiempo)  

Una prueba de Negociar Difícil 
(d8) permitirá identificar a 
Sigmund Robinson con la 
descripción de Samantha Walker. 

Cualquiera a quien pregunten les podrá indicar una lista con 3 
prestamistas por esa zona de Londres. 

• Abel Goldstein (Dean Street). 
• Johan Roosevelt (Kennington Road). 
• Emilio Jiménez (Halley Street). 

Si preguntan por Lady Margaret Bailey o Lady Dead, un grupo 
de matones con pistola (tantos como investigadores) les tenderá 
una emboscada para matarlos (deja que lo pasen mal un rato y 
haz que la policía los salve cuando todo parezca perdido). 

Si preguntan por Sigmund Robinson o Jaimie Lobbottom, una 
prueba de Negociar Complicada (d6) les permitirá averiguar que 
trabajan para alguien muy peligroso (sin nombre) y que suelen 
estar todas las noches en el club Cairo, en Knightsbridge. 
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Si preguntan por Shakelton, una prueba de Negociar Difícil (d8) 
les permitirá descubrir que es un timador de poca monta y que 
tiene una mujer y un hijo (Sara y William). 

Archivos policiales 

(6 horas) 

Una prueba de Analizar Peliaguda (d10) y toda la tarde 
revisando archivos policiales y descripciones de delincuentes 
les permitiría identificar al individuo que señaló el cadáver a 
Samantha Walker como Sigmund Robinson. 

Con una prueba de Analizar Complicada (d6), dan con la ficha 
de Shakelton, con varios arrestos por timo por toda Inglaterra, 
2 de ellos en Londres (pero de hace más de 4 años). Su último 
arresto fue en Birmingham, hace 4 meses, por intentar estafar 
al propietario de una carnicería en el entierro de su padre.  

Bibliotecas y contactos de la alta sociedad 

(Biblioteca, 4 horas, o contacto, 1 hora) 

Prueba de Analizar Difícil (d8), si buscan en una biblioteca, o 
Negociar Complicada (d6), si preguntan a las personas 
adecuadas, les permite averiguar que la descripción del collar 
corresponde con la del escudo familiar de los Anderson-
Hightower. 

Periódicos 

(Buscar información en los periódicos no consume tiempo en el 
juego) 

Aquí se resume la información relevante que pueden encontrar 
en cada periódico: 

En el del 4 de enero ensangrentado, entre los enterramientos, 
está subrayado el de sir Archivald Bailey y hay un anuncio de 
Abel Goldstein (Prestamista). 
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El 5 de enero se habla, en una noticia con foto, de la visita del 
Duque de Alba, Carlos Fitz-James Stuart y Portocarrero (en la 
foto se le ve una alianza de oro blanco con un gran diamante) 
(el Metropole está en el 225 de Edgware Road, si preguntan). 

El 6 de enero hay una noticia con la aparición de un cadáver en 
una playa del Támesis, y otro, de una mujer desnuda y con el 
cráneo aplastado, en el suelo, junto a los muelles de Chelsea. 
Uno de los redactores protesta por el ruido de disparos en St 
James Park la noche de ayer, alrededor de las 2 de la mañana. 

El 7 de enero, ha desaparecido un cadáver del depósito en 
Scotland Yard. 

El 8 de enero aparece una noticia con la aparición de un cadáver 
en el lago de St James Park. 

En el periódico del día 9 de enero aparece una noticia que llama 
la atención a los protagonistas. Un niño (Timmy Hendrix) ha 
encontrado una alianza de oro con un diamante de sangre entre 
unas piedras en St James Park. Otra noticia habla de la 
desaparición de sir Lionel Anderson-Hightower, el joven 
primogénito de John Anderson-Hightower, conde de Greenwood 
y adinerado propietario de los astilleros de la Armada Real.
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